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Пояснительная записка 

 

Одной из первостепенных задач приоритетного национального проекта 

«Образование»  является  внедрение новых методов обучения и воспитания,  

использование современных образовательных технологий, повышение 

мотивации к обучению, а также создание современной и безопасной цифровой 

образовательной среды.  

Поэтому огромную популярность приобретают сетевые образовательные 

технологии, которые помогают в решении данных задач. На просторах 

интернета появляется множество цифровых платформ и  сетевых учебных 

проектов, которые открывают для школьников новые возможности в 

самообразовании и саморазвитии.  Особая актуальность использования сетевых 

технологий вызвана необходимостью поиска новых форм организации 

массовых мероприятий со школьниками в условиях удалённой работы, которую 

мы вынуждены организовывать в последние годы в связи с неблагоприятной 

эпидемиологической ситуации.  

В связи с этим в МУ ДО «Вейделевский районный Дом детского 

творчества» в 2021 году был разработан и успешно реализован муниципальный 

сетевой учебный проект по краеведению «Люби и знай наш Вейделевский 

край!». Он вызвал повышенный интерес у школьников Вейделевского района, а 

также положительный отклик у педагогического сообщества. 

Изучив опыт применения данной формы организации учебно-

воспитательного процесса в других регионах, было отмечено, что в основном 

сетевые проекты проводятся в пределах одной образовательной организации, а 

то и одной учебной группы, класса. Очень много таких проектов направлены на 

усвоение учебного материала по литературе, технологии, математике, истории, 

но практически нет краеведческих сетевых проектов. Кроме того, изученные 

примеры сетевых проектов предназначены для определённой возрастной 
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категории учащихся. Наш проект более масштабный, более интерактивный. Он 

охватывает все образовательные организации муниципалитета и позволяет 

вовлечь  в краеведческую деятельность учащихся с 1 по 11 класс. Проект 

направлен на всестороннее изучение малой родины. Участники знакомятся  с 

географией и историей края, с его культурными традициями и природными 

особенностями, выдающимися земляками и достопримечательностями. Таким 

образом создаётся целостное представление о малой Родине. В этом состоит 

новизна предлагаемого опыта. 

Целью данного методического пособия является описание методики  

использования сетевых учебных проектов при обучении краеведению, 

основанную на положительном опыте. В пособии содержатся подробные 

инструкции по созданию сетевого проекта и организации участия обучающихся 

в данном мероприятии. 

Педагогическая целесообразность пособия обусловлена 

необходимостью оказания практической и методической помощи педагогам-

организаторам краеведческой работы в использовании современных цифровых 

образовательных технологий в учебно-воспитательном процессе.  На примере 

сетевого проекта «Люби и знай наш Вейделевский край!»  может быть создан 

подобный проект по любому населённому пункту (посёлку, городу), 

муниципалитету или даже региону.   
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1. Сетевые проекты и сетевые сервисы в образовании. 

 

Сетевой учебный проект – это  форма организации совместной учебно-

познавательной, исследовательской, творческой и проектной деятельности 

учащихся на основе телекоммуникаций, которая подразумевает сетевое 

взаимодействие. Площадкой для такого взаимодействия является специально 

созданная цифровая платформа, которая наполняется познавательным 

контентом. Инструментами для организации образовательного пространства в 

сетевых проектах являются социальные сервисы Web2.0.   - второе поколение 

сетевых сервисов, действующих в Интернете. В отличие от первого поколения 

сервисов, они позволяют пользователям работать с сервисами совместно, 

обмениваться информацией, а также работать с массовыми публикациями. 

Благодаря сервисам Web2.0.   каждый может не только получить доступ к 

цифровым коллекциям, но и принять участие в формировании собственного 

сетевого контента.  

Примерами сетевых сервисов Web2.0.  являются социальные сети и 

мессенджеры, блоги, гипертексты, фото и видео сервисы, облака сервисов –

Google, Яндекс, Майл, в которых пользователи используют всё многообразие 

сервисов, собранных «под одним зонтиком» одной корпорации.   Электронный 

журнал, который заполняет педагог в школе, тоже является сервисом Web2.0. 

В связи с  тем, что современные информационные технологии всё больше 

и больше используются в образовании, в сети интернет появляется множество 

сервисов для создания дидактических игр и упражнений, мультимедийных 

учебников и интерактивных плакатов, вебинаров, уроков и консультаций и т.п. 

Умелое и грамотное их использование в учебно-воспитательном процессе 

может стать ценным инструментом развития познавательной активности 

обучающихся, мотивируя их на получение знаний. 

Наиболее популярными и доступными в сфере образования являются 

сервисы Google. Среда Google содержит множество инструментов, которые 
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могут оказаться полезными для индивидуальной и совместной деятельности. 

Наиболее востребованными и способствующими решению основных 

образовательных задач являются «Google Диск», «Google Сайты», «Google 

Класс», «Google Документы», «Google Презентации», «Google Таблицы» и 

«Google Формы». 

На просторах сети интернет можно увидеть большое количество 

разнообразных сетевых учебных проектов, созданных при помощи сервисов 

Google. По содержанию они могут быть как монопредметными (по одному 

учебному предмету), так и межпредметными, по длительности – 

краткосрочными и долгосрочными. Сетевой проект может проводиться в 

пределах одной учебной группы, класса, одного образовательного учреждения, 

а может быть более масштабным и охватывать участников из разных 

населённых пунктов, разных муниципалитетов, регионов и даже стран. Всё 

зависит о тематики и целей сетевого проекта. 

 

2. Подготовка сетевого учебного проекта 

Подготовка любого сетевого учебного проекта включает несколько шагов:  

1. Определение темы, в рамках которой планируется проводить сетевой 

проект.  

2. Определение примерной структуры проекта.  

 Название. 

 Цели и задачи. 

 Участники. 

 Сроки реализации проекта. 

 Этапы проведения проекта. 

 Условия участия. 

 Особенности проведения, виды деятельности. 

 Результаты проекта. Награды, призы. 

 Авторы, координаторы, администраторы, организаторы 
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3. Подготовка заданий проекта и критериев из оценивания. 

4. Оформление площадки сетевого проекта.  

На примере проекта «Люби и знай наш Вейделевский край!» рассмотрим 

каждый шаг. Предметной областью нашего проекта является краеведение. 

Проект направлен на всестороннее изучение Вейделевского района – 

географии, истории, культуры, традиций, земляков и достопримечательностей. 

Название проекта является лозунгом, девизом, которому должны следовать 

юные краеведы нашего района. Основной целью проекта является – повышение 

интереса подрастающего поколения к изучению своей малой Родны через 

вовлечение в совместную учебно-познавательную, творческую, проектно-

исследователькую деятельность.  

Наш сетевой проект представляет собой дистанционную 

интеллектуальную  игру в форме web-квеста, состоящую из нескольких  

интерактивных и проектных   заданий, направленных на изучение малой 

Родины.   

К участию в проекте приглашаются  команды учащихся образовательных 

организаций Вейделевского района во главе с педагогом-наставником.  Состав 

команды – от 3 до 10 человек. Задания квест-игры разработаны отдельно  для 

трёх возрастных категорий: 1-4 классы; 5-7 классы; 8-11 классы. Сроки 

проведения – для 1-4 классов – сентябрь, для 5-7 классов – октябрь, для 8-11 – 

ноябрь. 

Проект – это соревнование, в котором в каждой возрастной категории 

определяются победители и призёры. Команды победителей и призёров  

награждаются  грамотами управления образования администрации 

Вейделевского района, а участники – сертификатами. Педагоги-наставники 

команд, занявших 1, 2 и 3 место награждаются благодарственными письмами 

управления образования администрации Вейделевского района. 

Каждая команда должна пройти три этапа:  

- подготовительный -  подача заявки и оформление визитки; 
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- основной – выполнение интерактивных и проектных заданий в 

соответствии с возрастной категорией; 

- итоговый -   прохождение опроса на выявление уровня 

удовлетворённости по итогам участия в проекте.  

Только  выполнив все задания каждого этапа, команда может 

претендовать на победу!  

Подготовка заданий проекта – самый сложный  и трудоёмкий шаг. От 

их содержания во многом зависит успех сетевого проекта. Они должны быть 

максимально интересными, посильными, увлекательными и познавательными 

для конкретной возрастной категории участников.  

Каждое задание нашего проекта состоит из 2-х частей: интерактивной и 

проектной. Интерактивная часть -  это  кроссворды, викторины, тесты и т.п. на 

знание географии, истории, культуры, этнографии, природы, 

достопримечательностей, выдающихся земляков Вейделевского района.  

Проектная – подготовка мини-проекта по теме задания. Если первую часть 

задания участники могли выполнить в стенах школы, то вторая требовала от 

них выхода на местность.  

Для создания интерактивных заданий был использован один из 

популярных сервисов  для создания мультимедийных интерактивных 

упражнений в сети интернет – LearningApps. Часть заданий была создана в 

приложении Google Формы. 

Всего для проекта разработано  18  заданий:  

Возрастная 

категория 

участников 

Тематика 

задания 

Ссылка на задание Тематика мини-

проекта 

1-4 классы География https://learningapps.org/

display?v=pjwfdxv5321 

Буклет «Наше 

поселение» 

Природа  https://learningapps.org/

display?v=pd5m5zsr321 

Фотоколлаж 

«Природа нашего 

https://learningapps.org/
https://learningapps.org/display?v=pjwfdxv5321
https://learningapps.org/display?v=pjwfdxv5321
https://learningapps.org/display?v=pd5m5zsr321
https://learningapps.org/display?v=pd5m5zsr321
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края» 

Этнография  https://learningapps.org/

display?v=pzy3i5kdt21 

Мини-

исследование 

«Предметы 

старины 

глубокой» 

Культурные 

традиции  

https://learningapps.org/

display?v=pi61rkggn21 

Презентация 

«Праздники 

нашей малой 

родины» 

Достопримеча

тельности  

https://learningapps.org/

display?v=pksfxw6kk21 

Путеводитель 

«Достопримечате

льности нашей 

малой Родины» 

5-7 классы География https://forms.gle/XSRmm

WMqWqqwdmJe6  

Буклет «Наше 

поселение» 

История  https://learningapps.org/

display?v=pgptwn8i321 

«Календарь 

памятных дат 

нашей малой 

Родины» 

Этнография https://learningapps.org/

display?v=p5hfvorgn21 

Мини-

исследование 

«Предметы 

старины 

глубокой» 

Природа https://learningapps.org/

display?v=pr0ncv2ot21 

Набор открыток 

«Краснокнижные 

растения и 

животные нашего 

https://learningapps.org/display?v=pzy3i5kdt21
https://learningapps.org/display?v=pzy3i5kdt21
https://learningapps.org/display?v=pi61rkggn21
https://learningapps.org/display?v=pi61rkggn21
https://learningapps.org/display?v=pksfxw6kk21
https://learningapps.org/display?v=pksfxw6kk21
https://forms.gle/XSRmmWMqWqqwdmJe6
https://forms.gle/XSRmmWMqWqqwdmJe6
https://learningapps.org/display?v=pgptwn8i321
https://learningapps.org/display?v=pgptwn8i321
https://learningapps.org/display?v=p5hfvorgn21
https://learningapps.org/display?v=p5hfvorgn21
https://learningapps.org/display?v=pr0ncv2ot21
https://learningapps.org/display?v=pr0ncv2ot21
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края» 

Культурные 

традиции 

https://learningapps.org/

display?v=pi61rkggn21 

Презентация 

«Народные 

праздники нашей 

малой Родины» 

Достопримеча

тельности 

https://forms.gle/XHPNC

osx9P7qRUQX6  

Видеоролик 

«Виртуальная 

экскурсия по 

малой Родине» 

8-11 классы География https://forms.gle/nkdHtd3

wMJ1c3SjF6  

Буклет «Наше 

поселение» 

Природа https://learningapps.org/

display?v=pkee321g221 

Интерактивный 

плакат 

«Уникальная 

природа нашего 

края» 

История https://learningapps.org/

display?v=pwi4z7xqt21 

«Летопись 

родного края» 

Культурные 

традиции 

https://learningapps.org/

display?v=pca1i0i5321 

 Презентация 

«Народные 

праздники нашей 

малой родины» 

Этнография https://learningapps.org/

display?v=pdcvrhnyj21 

Мини-

исследование 

«Предметы 

старины 

глубокой» 

Земляки https://learningapps.org/

display?v=ppiajnrac21 

Презентация 

«Гордость нашей 

https://learningapps.org/display?v=pi61rkggn21
https://learningapps.org/display?v=pi61rkggn21
https://forms.gle/XHPNCosx9P7qRUQX6
https://forms.gle/XHPNCosx9P7qRUQX6
https://forms.gle/nkdHtd3wMJ1c3SjF6
https://forms.gle/nkdHtd3wMJ1c3SjF6
https://learningapps.org/display?v=pkee321g221
https://learningapps.org/display?v=pkee321g221
https://learningapps.org/display?v=pwi4z7xqt21
https://learningapps.org/display?v=pwi4z7xqt21
https://learningapps.org/display?v=pca1i0i5321
https://learningapps.org/display?v=pca1i0i5321
https://learningapps.org/display?v=pdcvrhnyj21
https://learningapps.org/display?v=pdcvrhnyj21
https://learningapps.org/display?v=ppiajnrac21
https://learningapps.org/display?v=ppiajnrac21
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малой родины» 

Достопримеча

тельности 

https://forms.gle/4gTq1m

upy11UTMHK7  

Видеоролик 

«Виртуальная 

экскурсия по 

малой Родине» 

Оценка интерактивной части задания проводится по принципу 

правильно/неправильно. За каждый правильный ответ – 1 балл. Для оценки 

мини-проектов разработаны критерии оценивания. 

Последний шаг в создании сетевого проекта – это  оформление 

площадки. Обычно площадкой сетевого проекта является сайт, на котором 

размещается образовательный контент. Для создания сайта можно 

воспользоваться любым из имеющихся в сети Интернет конструктором. Нами 

было использовано приложение Google Сайты. Оно достаточно просто в  

редактировании и управлении, особенно для новичков, а также позволяет легко 

встраивать различные интерактивные компоненты (презентации, картинки, 

тесты, викторины и т.п.).  

Меню нашего сайта состоит из нескольких разделов: главная страница, 

страницы подготовительного, основного и итогового этапов, а также 

дополнительные вкладки – «В помощь участникам», «Полезные ссылки» и 

таблица «Шаги к успеху».  

На главной странице  размещены приветственные слова участникам, 

рассуждения на тему «Моя Родина – это…», видеоролик по мотивам песни «С 

чего начинается Родина». Это является своего рода введением в тему проекта. 

Далее следует постановка цели, даётся краткая информация о проекте, его 

участниках, сроках проведения, основных этапах, а также о подведении итогов.  

В качестве логотипа сайта выбрана фотография пионов узлолистных (в 

народе именуемых воронцами), которые являются брендом Вейделевского 

района. В нижнем колонтитуле указаны координаты администратора проекта.  

https://forms.gle/4gTq1mupy11UTMHK7
https://forms.gle/4gTq1mupy11UTMHK7
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Таким образом, главная страница сайта даёт участникам полное 

представление о сути проекта.  

Подготовительный этап включает два шага: подачу заявки и оформление 

визитки.  
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Подача заявки осуществляется путём заполнения регистрационной формы, 

которая создана в  приложении Google Формы. Ссылка форму прикрепляется к 

кнопке «Подать заявку». 

При нажатии на кнопки открывается окно с  формой для  регистрации, 

которая включает информацию о названии команды, её составе, 

образовательной организации, возрастной категории, а также ФИО педагога-

наставника и его константных данных для связи. 

Ссылка на форму для регистрации – https://forms.gle/KJ5BM9tdVzEpWysV8  

Для удобства отслеживания хода подачи заявок, рекомендуем все ответы 

сохранить в Google Таблицах. Для этого в созданной форме нажать на 

«Ответы», а затем «Просмотреть ответы в таблицах». После этого все ответы 

будут автоматически отображаться в таблице, которая сохраниться на вашем 

Google Диске.  

https://forms.gle/KJ5BM9tdVzEpWysV8
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Следующий шаг – это оформление визитки команды. Визитка оформляется 

в общей презентации. На одну команду – отельный слайд. Для каждой 

возрастной категории – своя презентация. На слайде необходимо разместить 

фотографию команды, её название и девиз, а также приветственные слова 

соперникам.  

Пустые презентации заранее создаются в приложении Google 

Презентации, а затем встраиваются на страницу сайта под названием «Давайте 

познакомимся!».  
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Доступ к ним открыт для всех участников. Каждая команда на своём 

компьютере открывает презентацию, выбирает свободный слайд и оформляет 

свою визитку. Так проходит виртуальное знакомство команд.   

Примеры визиток участников проекта: 
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Команды 1-4 классов 

    

Команды 5-7 классов 

 

     

Команды 8-11 классов 

 

Основной этап проекта – это непосредственно сами задания web-квеста.  

Для каждой возрастной категории участников разработан свой маршрут и свой 

сюжет.  
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Так младшим школьникам предлагается отправиться в увлекательное и 

познавательное путешествие с известной героиней мультфильма Дашей-

путешественницей. Маршрут путешествия нанесён на интерактивную карту, на 

которой вопросительными знаками обозначены задания. 

 



 
20 

 

 

 

 

Карта оформлена в приложении Google Картинки. А затем она встроена 

на сайт. К каждому вопросительному знаку прикреплена гиперссылка на 

страницу сайта, на которой размещено задание.  

Для каждого задания оформлена  отдельная страница. При нажатии на 

вопросительный знак открывается страница с заданием. Сначала даётся краткая 

информация по теме задания, а затем следует само задание. Учащимся 

начальных классов необходимо выполнить 5 заданий. 
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Для ребят 5-11 класс предлагается отправиться в виртуальный турпоход 

вместе с юными туристами.  На топографической карте красными флажками 

обозначены задания. Но не за каждым из них спрятано задание. Координаты 

ниже подскажут, на какой флажок нужно нажать, чтобы выполнить задание.  
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Всего для этой возрастной категории создано 6 заданий. Задания созданы 

по такому же принципу, как и в младшей возрастной категории. Однако 

содержание их  усложнено в соответствии с возрастными особенностями 

данной возрастной категории. Карта также оформлена в приложении Google 

Картинки. К флажкам прикреплены ссылки на страницы с заданиями. А затем 

она встроена на сайт. 



 
24 

 

 

 

Учащимся 8-11 классов предлагается сыграть в интеллектуальную игру 

«За семью печатями», необходимо открыть 7 печатей – значит выполнить 7 

заданий. Нажав на печать – попадаем на страницу с задание.  
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Карта также создана в приложении  Google Картинки. А затем она 

встроена на сайт. На каждую печать прикреплена гиперссылка на страницу с 

заданием.  
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Ход выполнения заданий отслеживается в таблице «Шаги к успеху». Для 

этого используется приложение Google Таблицы. Для каждой возрастной 

категории создаётся отдельная таблица, которая затем встраивается на сайт. 

Редактировать данные могут все участники.  

В таблице перечислены команды, а также названия всех заданий. 

Выполнив задание, команда должна сделать отметку о прохождении и вставить 

ссылку на выполненный мини-проект в соответствующую графу.  
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На каждой странице с заданиями даны чёткие инструкции по их 

выполнению. Кроме того, на сайте создана отдельная страница под названием 

«В помощь участникам», где размещены подробные инструкции, связанные в 

основном с возможными техническими проблемами, которые могут возникнуть 
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во время участия в проекте. Например, как создать визитку в общей 

презентации, как работать разместить мини-проект на облачном хранилище и 

вставить ссылку в таблицу «Шаги к успеху», как работать в сервисе  

LearningApps и т.п. 
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Кроме этого, для того, чтобы облегчить участникам поиск источников для 

выполнения заданий проекта, создана ещё одна дополнительная страница – 

«Полезные ссылки и литература», где размещена подборка  ссылок на 

дидактические материалы (видеоуроки, лекции, виртуальные экскурсии, 

презентации), подготовленная сотрудниками Вейделвского краеведческого 

музея,  а также библиографический список краеведческой литературы по 

изучению Вейделевского района, составленный сотрудниками Вейделевской 

центральной библиотечной системой.  
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На итоговом этапе проекта участникам и педагогам-наставникам 

предлагается пройти опрос, направленный на выявление уровня 

удовлетворённости по итогам участия в проекте.   Опросы созданы в 

приложении Google Формы, а затем ссылка на них прикреплена к 

соответствующим кнопкам на странице сайта. Кроме того, на этой же странице 

публикуются итоги участия в проекте. 
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Опрос для участников проекта – https://forms.gle/yDVG6kXf3NsXxi2p9  

Опрос для педагогов-наставников - https://forms.gle/3hSkEa1tqU7Lfy986  

 

Таким образом, площадка сетевого проекта представляет собой сложный, 

многостраничный сайт, имеющий чётко выстроенную структуру. Он 

отличается интерактивностью, информативностью и интересным дизайном. 

Для наполнения сайта познавательным контентом проведена большая 

предварительная работа. Подготовлен вводный текст для каждого задания, 

подобраны фотографии, отражающие тему задания. Содержание самих заданий 

тщательно продумано и проработано в соответствии с возрастными 

категориями участников. Сделано всё для того, чтобы школьники получили 

https://forms.gle/yDVG6kXf3NsXxi2p9
https://forms.gle/3hSkEa1tqU7Lfy986
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только положительные эмоции от участия в проекте, а также поняли, что 

краеведение может быть увлекательным, интересным и современным.  

Структура сайта проекта: 

1. Главная страница 

2. Подготовительный этап 

 Давайте познакомимся! 

7. Основной этап 

 Маршрут для учащихся 1-4 классов 

 Задание 1 

 Задание 2 

 Задание 3 

 Задание 4 

 Задание 5 

 Маршрут для учащихся 5-7 классов 

 Задание 1 

 Задание 2 

 Задание 3 

 Задание 4 

 Задание 5 

 Задание 6 

 Маршрут для учащихся 8-11 классов 

 Задание 1 

 Задание 2 

 Задание 3 

 Задание 4 

 Задание 5 

 Задание 6 

 Задание 7 

4. Итоговый этап 
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5. В помощь участникам 

6. Полезные ссылки и литература 

7. Таблица «Шаги к успеху» 

Особое внимание  нужно обратить на то, что, прежде, чем публиковать 

сайт, то есть делать его доступным для широкого круга пользователей сети 

Интернет, необходимо тщательно проверить каждую страницу  на наличие 

ошибок и на работоспособность всех гиперссылок! 

Сайт сетевого учебного проекта «Люби и знай наш Вейделевский край!» 

легко находится в любой поисковой системе, достаточно ввести его название в 

поисковой строке.  

 

Более подробно познакомиться с сайтом проекта можно пройдя по ссылке 

-  https://www.sites.google.com/view/setevoy-proekt-vejd .  

3. Организация участия обучающихся в сетевом учебном проекте. 

 

Как говорилось ранее, сетевой проект «Люби и знай наш Вейделевский 

край!» является муниципальным, то есть в нём принимают участие школьники 

из всех образовательных организаций Вейделевского района. В связи с этим, с 

https://www.sites.google.com/view/setevoy-proekt-vejd
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целью организации участия обучающихся в проекте, было разработано 

положение, в котором чётко прописаны все условия проведения, а также издан 

приказ по управлению образования. В соответствии с данным документом, 

сроки проведения проекта: для команд 1-4 классов  - с 1 по 23 сентября; для 5-7 

классов – с 1 по 21 октября; 8-11 классов – с 1 по 18 ноября 2021 года.  

Регистрация команд 1-4 классов – до 30 августа, 5-7 классов – до 30 сентября, 

8-11 классов – до 30 октября.  

Далее организована рекламная кампания в СМИ. Информация о старте 

проекта размещена на сайтах и в социальных сетях управления образования 

администрации Вейделевского района и Дома детского творчества, а также на 

сайте администрации района. Это позволило привлечь особое внимание 

общественности к проекту. 

 

 

   

https://drive.google.com/file/d/192lTJKXMhA3eDtct2-ExJlMmLyU0C9MO/view?usp=sharing
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С целью оказания консультативно-методической помощи педагогам-

наставникам команд,  в августе проведён обучающий семинар по теме 

«Сетевые проекты как одна из форм организации учебной деятельности 

школьников в сети Интернет». Кроме того, проводились индивидуальные 

консультации по телефону и электронной почте.   

В каждой образовательной организации назначены ответственные из числа 

заместителей руководителей, которые осуществляли координацию участия 

команд своей школы в проекте. 
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Для подведения итогов участия команд в сетевом проекте было создано 

жюри, в состав которого вошли сотрудники краеведческого музея, библиотеки 

и Дома детского творчества. Итоги подводились  в общем зачёте отдельно в 

каждой возрастной категории по сумме баллов за все выполненные задания 

(интерактивные и проектные).   

Проверка выполненных заданий проводилась также на сайте. Каждый член 

жюри имел доступ к таблицам «Шаги к успеху». Нажав на ссылку, 

размещённую командой в таблице, можно просмотреть каждый мини-проект. 

Оценка проводится в соответствии с критериями, баллы вносятся в 

электронный протокол, который затем отправляется в оргкомитет.    

Доступ к выполненным заданиям открыт не только для членов жюри, но 

и для самих участников. Это позволяет ребятам познакомиться с работами 

соперников, поучиться друг у друга, поделиться опытом, а самое главное – 

узнать много нового и интересного о нашей малой родине. 

Надо сказать, что проект вызвал большой интерес у школьников. Ни одна 

школа не осталась в стороне. Мы не делали ограничений по количеству 

участников, поэтому  от каждой школы участвовало несколько команд. В итоге, 

в проекте приняли участие 72 команды: 24 команды в категории 1-4 классы, 31 

команды – в категории 5-7 и 19 команд в 8-11 классы. 

Хочется отметить, что такое количество команд достаточно сложно 

собрать  в традиционном очном  формате в условиях нашего учреждения. 

Проект открыл новые возможности для реализации творческих способностей 

обучающихся из самых отдалённых уголков муниципалитета, ребят из 

малокомплектных школ, которые очень редко принимают участие в районных 

мероприятиях, проводимых в традиционной формате из-за отсутствия 

школьного транспорта.  

Подводя итоги участия школьных команд в проекте, члены жюри 

отметили, что многие команды показали высокий уровень подготовки, 
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особенно в выполнении мини-проектов. Каждый творческий проект проникнут 

особой теплотой и любовью к своему родному поселению. Все команды  

настолько добросовестно подошли к выполнению заданий, что жюри было 

сложно выделить только 3 призовых места. Поэтому принято решение 

максимально поощрить всех участников. Так 5 команд признано победителями, 

20 команд заняли 2 место, 17 команд – 3 место. Издан итоговый приказ, 

команды и их наставники награждены дипломами и благодарственными 

письмами, которые были специально подготовлены для проекта в онлайн-

сервисе для графического дизайна Canva. Остальные команды получили 

сертификаты участников.  

 

         

 

 

В каждой школе  проведена церемония награждения, где победителям и 

призёрам были вручены наградные материалы. 

https://drive.google.com/file/d/1LkbG_o3LJCqflpg6OG66GMbs7rIO51Di/view?usp=sharing
https://www.canva.com/
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Но главный результат проекта мы видим не в призовых местах. Важно, 

что участие в нём  позволяет школьникам ближе познакомиться со своим 

родным краем, открыть для себя свою малую Родину. Выполняя задания 

сетевого проекта, ребята получают новые знания в области краеведения, а 

также опыт участия в проектно-исследовательской деятельности, учатся 
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работать в команде. Участие в проекте стало своего рода коллективным 

творческим делом. Команды в основном формировались из учащихся одного 

класса, а педагогами-наставниками были классные руководители – учителя по 

различным предметам школьной программы: русскому языку, географии, 

английскому языку, физической культуры, химии и биологии, математике, 

истории. Таким образом,  мы смогли вовлечь в мир краеведения педагогов, 

которые до этого никогда так близко не изучали наш родной край.  

Проведённый на итоговом этапе проекта опрос участников и их 

наставников показал, что большинство из них с большим интересом выполняли 

задания проекта,  узнали много нового и интересного о нашем крае, хотят в 

дальнейшем принимать участие в таких проектах и дальше заниматься 

изучением малой родины.  

 

Педагоги  отметили, что данная 

форма проведения массовых мероприятий 

по краеведению стала для них новой, она отвечает потребностям современной 

системы образования и может быть продуктивно использована в учебно-

воспитательном процессе.  
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Подводя итоги реализации проекта, коллективом нашего учреждения 

отмечено, что сетевой проект «Люби и знай наш Вейделевский край!» -  это та 

новая и интересная форма дистанционной работы по изучения родного края, 

способная во многом удовлетворять потребностям современных школьников, а 

значит мотивировать наших обучающихся к получению новых знаний, умений 

и навыков. Она позволяет сделать краеведение не только увлекательным и 

интересным, но и современным. Это отличная возможность использовать так 

популярные и «незаменимые» у современных школьников гаджеты в благих 

целях.  
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