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ВВЕДЕНИЕ

       Муниципальное учреждение дополнительного образования «Вейделевский
районный Дом детского творчества» в течение многих лет осуществляет
системную организационно-методическую работу по сопровождению
деятельности музеев образовательных организаций Вейделевского района.
Задачи активизации и совершенствования работы школьных музеев постоянно
находятся в фокусе внимания управления образования администрации
Вейделевского района и нашего учреждения.
     Структурные подразделения образовательных организаций, выполняющих 
 учебно-воспитательные функции музейными средствами (музеи, комнаты, уголки)
занимают особое место в системе формального и неформального образования
обучающихся. Они были и остаются важной составляющей инфраструктуры
образовательных организаций.
       Работа со школьными музеями в нашем районе строится по определённому
отработанному годами алгоритму. Налажена система мероприятий, включающая
методическое сопровождение, традиционные конкурсные мероприятия, а также
реализацию проектов, направленных на совершенствование работы музеев.
Немаловажной составляющей нашей работы является  обучение музейному делу
активистов школьных музеев. С этой целью проводятся различные мероприятия,
направленные на повышение интереса учащихся к изучению основ школьного
музееведения.
    Одним из таких мероприятий является районный слёт для активистов
школьных музеев, который по сложившейся традиции ежегодно проводится в
рамках районной недели "Музей и дети". Он представляет собой некую
командную деловую игру, в ходе которой активисты показывают свои знания по
основным направлениям работы школьного музея. Состав команды - 5 человек
плюс наставник. Для участия в слёте активисты вместе со своими руководителями
проводят большую подготовительную работу, по подготовке визитных карточек,
мини-выставок и экскурсий по ним. Оргкомитет игры заранее готовит условия
проведения, в которых описываются все виды конкурсных испытаний, критерии
оценивания. Традиционно в рамках слёта проводятся конкурсы: визитных
карточек, музейная разминка, опиши экспонат, на лучшую мини-выставка и
лучшего экскурсовода. Итоги слёта проводятся по результатам всех испытаний,
кроме того в каждом определяется лучший в каждом из конкурсов.
.       В 2019-2020 учебном году также планировалось проведение слёта. Но в связи
со сложившейся неблагоприятной эпистемологический ситуацией слёт пришлось
отменить. А в этом учебном году принято решение провести данное мероприятие
в другом формате - дистанционно. Платформой для проведения выбран сайт
"Содружество школьных музеев Вейделевского района". 



  
      В разделе меню "Активисту школьного музея" создана вкладка "Дистанционная
игра "Я активист музея!" - https://sodruzhestvo-muzeev.wixsite.com/vejd/
интерактивная-игра-я-активист-музея. 
   

   
       

https://sodruzhestvo-muzeev.wixsite.com/vejd/%D0%B8%D0%BD%D1%82%D0%B5%D1%80%D0%B0%D0%BA%D1%82%D0%B8%D0%B2%D0%BD%D0%B0%D1%8F-%D0%B8%D0%B3%D1%80%D0%B0-%D1%8F-%D0%B0%D0%BA%D1%82%D0%B8%D0%B2%D0%B8%D1%81%D1%82-%D0%BC%D1%83%D0%B7%D0%B5%D1%8F




  
   Целью игры является стимулирование  познавательного интереса
обучающихся к школьному музееведению через вовлечение в коллективную
творческую деятельность. 

    УСЛОВИЯ ПРОВЕДЕНИЯ ИГРЫ
     Игра разработана для учащихся 6-8 классов, но может быть использована и для
старшеклассников. В игре принимают участие команды активистов школьных
музеев, комнат, уголков образовательных организаций Вейделевского района,
однако география проведения может выходить за рамки одного муниципалитета.
Можно сделать игру межрайонной, региональной, всероссийской и даже
международной. Количество команд не ограничено. Задания являются
универсальными и не привязаны к конкретной территории. 
   Для проведения игры создаётся оргкомитет с правом жюри, в обязанности
которого входит информирование участников о сроках и ходе проведения,
контроль за выполнением заданий, консультации при возникновении
проблемных вопросов и ситуаций, подведение итогов и награждение. В состав
оргкомитета рекомендуется включать сотрудников государственных музеев, а
также других специалистов в области музееведения.
   Информация о проведении игры заранее рассылается заинтересованным
лицам, чтобы было время на формирование команды и подачи заявки на участие.
Заявка подаётся в электронном виде на сервисе Гугл.Формы по ссылке -
https://forms.gle/WH8suCRCDqoLBp7Q8. 
   

   

   
       

https://forms.gle/WH8suCRCDqoLBp7Q8


  
   
   Когда все заявки поданы, список участников организаторами заносится с
таблицу достижений, которая располагается в сервисе Гугл.Документы -
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1wAxto0ElaXidA7KdweC20lOegEuGUc
-b4isyZzvGRRQ/edit?usp=sharing. 

       В этой же таблице внесены названия всех этапов, которые необходимо
пройти каждой команде. Ссылка на данную таблицу доступна всем участникам и
членам оргкомитета. Команды в ней размещают выполненные задания, а жюри
выставляют баллы. Каждая команда может в ходе всей игры следить за своими
успехами, а также просмотреть материалы других команд. Таблица создана в
формате Exel, что позволяет затем производить быстрый подсчёт баллов.
     Мероприятие рассчитано на достаточно длительный срок проведения - 7
недель. Это обусловлено тем, что каждое из заданий требует подготовки, многие
из них достаточно трудоёмки, поэтому требуют определённого времени для их
выполнения.
   В ходе проведения игры командам-участницам предстоит  оформить 
 мобильную мини-выставку в формате "музей в чемодане" и провести по ней
экскурсию. Для этого командам необходимо выполнить 7 заданий, посвящённых
отдельному направлению работы музея. Каждое задание - своего рода этап
подготовки мини-выставки. 
       

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1wAxto0ElaXidA7KdweC20lOegEuGUc-b4isyZzvGRRQ/edit?usp=sharing


  
  Формат мини-выставки выбран не случайно. Многолетние наблюдения за
работой школьных музеев Вейделевского района показал, что данная форма
незаслуженно забыта и практически не используется.  Поэтому одной из задач,
преследуемых организаторами игры, является возрождение и дальнейшее
использование данной формы работы в деятельности школьных музеев нашего
района. «Музей в чемодане», как переносной или передвижной, благодаря своей
мобильности может разнообразить работу школьного музея. Он может активно
использоваться для организации выездных выставок, проведения экскурсий в
других образовательных учреждениях и доступен самым широким слоям
населения. 
     Во время выполнения заданий участникам предстоит попробовать себя в роли
музейного хранителя, исследователя, оформителя,  экскурсовода. Интересные
творческие задания  помогут ребятам оценить свои знания, умения и навыки в
области школьного музееведения. 
    Команды выполняют задания только строго в той   последовательности, в
которой они размещены маршрутном листе игры: 

. 

    

    
       



  
  Для того, чтобы получить задание, необходимо нажать на кнопку с его
названием. На экране появится карточка задания, в которой даны подробные
указания по выполнению, критерии оценивания, а также указаны сроки. Карточки  
заданий выполнены  при помощи сервиса для графического дизайна Canva -
https://www.canva.com/. 
     Первое задание - "Давайте познакомимся" -  командам необходимо снять  
небольшой приветственный видеоролик, в котором представить свою команду,
рассказать о своём музее,  а также поприветствовать остальных участников.
Карточка задания 
    Второе задание -  "Музейная разминка" - команды проходят тест на знание
музейной терминологии.  Тест, так же как и форма для регистрации,  создан в
сервисе Гугл.Формы .Карточка задания 
   

. 

    

    
       

https://www.canva.com/
https://www.canva.com/
https://www.canva.com/design/DAEQAotdErw/SrCSGlNCaYlwf2f_YF5GBQ/view?utm_content=DAEQAotdErw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAEQAotdErw/SrCSGlNCaYlwf2f_YF5GBQ/view?utm_content=DAEQAotdErw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAEQA47L2jY/mNT5jtBQVxccw7e0JvxjpA/view?utm_content=DAEQA47L2jY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAEQA47L2jY/mNT5jtBQVxccw7e0JvxjpA/view?utm_content=DAEQA47L2jY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink


  
  
   Третье задание - "Поисковики" - команды определяются с темой будущей
выставки и подбирают музейные предметы.  Карточка задания
   Четвёртое задание - "Фондовики" - участники составляют  атрибутивное
описание двух из подобранных для мини-выставки предметов. Карточка
задания
  Пятое задание - "Исследователи" - команды выбирают из подобранных
предметов один наиболее интересный, изучают его историю  и представляют
литературную творческую  работу о нём. Карточка задания
    Шестое задание - "Оформители" - участники оформляют из подобранных
музейных предметов "музей в чемодане" и предоставляют фотоотчёт. Карточка
задания
   Седьмое задание - "Экскурсоводы" - необходимо подготовить и провести
экскурсию по мини-выставке и записать её на видео.  Карточка задания
      ПРИМЕЧАНИЕ: все карточки заданий смотрите в приложении.
     Выполненные задания наставники команд размещают на любом из сервисов -
Яндекс.Диск, Гугл.Диск или облако Mail.ru, а затем вставляют ссылки на них в
таблицу достижений. Это позволяет сделать игру открытой и честной, а также
открывает возможности для обмена опытом, так как материалы доступны для всех
участников игры. 
  Для более успешного выполнения заданий, командам рекомендуется
воспользоваться методическими пособиями и рекомендациями, которые
размещены на странице "Методическая копилка"  сайта "Содружество
школьных музеев Вейделевского района". Это открывает для учащихся большие
возможности  в самообразовании. Ребята смогут дополнить недостающие знания  
по всем направления работы музея. 
      Итоги игры  подводятся в общем зачёте за все выполненные задания, а также
определяются лучшие команды в каждом из этапов. Победители и призёры 
 награждаются грамотами. Команды, не занявшие призового места, награждаются
грамотами за участие. Итоги   публикуются на странице игры, а также в группе
"Содружество школьных музеев" во ВКонтакте, Одноклассники и Инстаграмм.
    Маршрутный лист игры кроме кнопок с названиями этапов имеет также кнопки
"Календарь игры" - здесь участники могут посмотреть сроки проведения всех
этапов, и "Таблица достижений" - нажав на неё участники попадают на форму
для внесения ссылок на выполненные задания.
    На странице игры подробно расписаны условия участия, этапы, сроки. Кроме
того, если возникнут проблемы, указаны контакты администратора игры.
Администратор игры осуществляет постоянный контроль за выполнением
заданий, при необходимости напоминает о сроках выполнения. Большая роль в
игре отведена наставнику, который координирует работу учащихся, направляет
их, советует, рекомендует, но не в коем случае не навязывает своё мнение и тем
более не выполняет задания самостоятельно, без участия детей.
      

https://www.canva.com/design/DAEQSrcDe7M/zoNNL6Yq6Wrbf5gy_zLgbg/view?utm_content=DAEQSrcDe7M&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAEQe5kijl4/AiM8nXP0rI56IQfm2MpKSA/view?utm_content=DAEQe5kijl4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAEQkP54wyE/Bqude6PH64PZ8gC5rbmoTQ/view?utm_content=DAEQkP54wyE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAEQ8PSD5to/GOLh5iaq8JlrqiJ0TY3YHQ/view?utm_content=DAEQ8PSD5to&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAERm1QRd9s/JaTurWKhTD6chsRORKcgQw/view?utm_content=DAERm1QRd9s&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=homepage_design_menu
https://sodruzhestvo-muzeev.wixsite.com/vejd/metodicheskaya-kopilka?lang=ru
https://www.canva.com/design/DAEQj6nuiU0/4jDeh9LfXXw9bRYE494jew/view?utm_content=DAEQj6nuiU0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=homepage_design_menu
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1wAxto0ElaXidA7KdweC20lOegEuGUc-b4isyZzvGRRQ/edit?usp=sharing


 
РЕЗУЛЬТАТ ИГРЫ

 Участие в игре станет для активистов школьных музеев и их руководителей
увлекательным, интересным и познавательным коллективным творческим делом,
образовательно-воспитательный потенциал которого сложно переоценить.
Результатом работы по созданию "музея в чемодане" является конкретный
социально полезный продукт - тематическая мини-выставка в новом формате. В
ходе подготовки к выставке у учащихся формируются новые умения и навыки,
необходимые активисту  по всем направлениям работы школьного музея.  В
процессе совместной творческой деятельности   учащиеся  получают ценный
опыт взаимодействия в коллективе, примеряя на себя роли инициатора и
генератора идей, организатора, исполнителя, аналитика. Соревновательная
составляющая игры безусловно является  стимулом для формирования
познавательного интереса. Стараясь для общего результата, каждый участник
стремиться выполнить порученную ему часть работы добросовестно и
качественно. Поэтому самым главным  результатом данного мероприятия, на наш
взгляд, станет позитивная активность всех участников, вовлечённых в
мероприятие. 
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Приложения

КАРТОЧКИ ЗАДАНИЙ ИГРЫ "Я АКТИВИСТ МУЗЕЯ"







КАЛЕНДАРЬ  ИГРЫ "Я АКТИВИСТ МУЗЕЯ"
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